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Задание на лабораторную работу № 1 по информационным технологиям
Тема: Информационная технология как система
Цель работы: На основе графического редактора Paint изучить содержание понятия «Информационная технология».
Общие указания к выполнению работы
Накануне занятия студенты должны:

· изучить назначение, возможности и пользовательский интерфейс графического редактора Paint;

· изучить порядок выполнения лабораторной работы (public \ Учебные пособия \ Информ.технологии \ лаборат.практикум \ ЛР № 1).

В начале занятия преподаватель напоминает тему, цели и порядок выполнения лабораторной работы. В ходе занятия руководит и контролирует работу студентов. В конце занятия принимает отчеты по лабораторной работе (прил. 2) и подводит итоги занятия.
Порядок выполнения работы
1. Запустите программу Paint (Пуск — Программы — Стандартные — Графический редактор Paint).
2. Найдите в окне Paint Панель инструментов, линейки прокрутки, палитру и область рисования. Выберите инструмент Прямая линия, обратите внимание на образцы ширины линии под Панелью инструментов. Увеличьте область рисования, убирая эти панели (пункт меню Вид). Верните панели в исходное состояние.
3. Нарисуйте геометрические фигуры (заполненные прямоугольники и эллипсы) различным цветом, используя разную толщину линий (для выбора основного цвета и цвета фона в палитре используйте левую и правую кнопки мыши соответственно). Просмотрите свой рисунок целиком (Вид — Просмотреть рисунок). Вернитесь в исходное положение, щелкнув мышью по рисунку.
4. Нарисуйте круг и квадрат инструментами[image: image1.png]


удерживая клавишу SHIFT. Опробуйте пункт Правка — Отменить.
5. Ластик[image: image2.png]


стирает объекты, нарисованные текущим цветом, путем закрашивания цветом фона, если использовать левую кнопку мыши. Если использовать правую, то инструмент превращается в цветной ластик, стирающий только основной (верхний на индикаторе) цвет, оставляя все остальные используемые цвета нетронутыми.
Выполните напыление различными цветами. Испытайте на рисунке цветной и простой Ластики. Проанализируйте полученные результаты.
6. Инструмент Выбор цветов[image: image3.png]


дает возможность установить на индикаторе именно тот цвет, на который указывает этот инструмент. При щелчке левой кнопкой мыши этот цвет устанавливается в качестве основного, правой — в качестве фонового. Проведите стирание Ластиком, предварительно выбрав нужный цвет на рисунке.
7. Нарисуйте две прямые линии под произвольными углами, а также горизонтальную и вертикальную, удерживая клавишу SHIFT. Под каким еще углом можно провести прямую при нажатой клавише SHIFT?
8. Сохраните рисунок в рабочей папке под именем Proba l. Обратите внимание на тип файла.
9. Щелкните на инструменте Кисть[image: image4.png]


и выберите понравившуюся форму курсора. Нарисуйте замкнутые области с помощью инструментов Кисть и Многоугольник.
10. Добавьте в палитру цветов[image: image5.png]


два своих цвета (Параметры - Изменить палитру — Определить цвета) и закрасьте этими цветами нарисованные в предыдущем пункте замкнутые области инструментом Заливка.
11. Используя инструмент Выбор цвета, сделайте обе фигуры окрашенными в один цвет. Для этого: укажите инструмент Выбор цвета, щелкните им на объекте, цвет которого копируется, выберите инструмент Заливки, щелкните им на перекрашиваемой области.
12.  С помощью инструмента Кривые попробуйте рисовать дуги с двумя и одним изгибами, а также[image: image6.png]


  «петли» и «капли».
13.  Предварительно выделив инструментом[image: image7.png]


произвольный фрагмент рисунка, скопируйте дважды его в верхний левый угол: при установленном параметре Непрозрачный фон и без него (Параметры — Непрозрачный фон или значки под Панелью инструментов). В чем различие в получаемых результатах? Сохраните рисунок в файле Proba 2.
14.  Выделите произвольный фрагмент рисунка, мышью «протяните» по экрану с одновременно нажатой клавишей SHIFT, при установленном параметре Непрозрачный фон и без него. Проанализируйте полученный эффект.
15.  Начните новый рисунок, очистив область рисования командой Рисунок — Очистить.
16.  Загрузите в поле рисунка какой-либо файл с геометрическим рисунком из каталога Windows (Правка — Вставить из...). Увеличьте область рисунка до размеров 16x25 см с помощью команды Рисунок — Атрибуты. Выделите рисунок.
17. Скопируйте рисунок, перемещая его при нажатой клавише CTRL трижды так, чтобы получился квадрат большей площади.
18. В пункте Рисунок сгруппированы команды для получения раличных эффектов при создании графических изображений: сжатие, растяжение, поворот, а также инвертирование цветов и изменение атрибутов изображения — размер изображения, единицы измерения и тип палитры (цветная или черно-белая).
Получившийся большой квадрат вырежьте и скопируйте его с поворотами (Рисунок — Отразить / Повернуть, Повернуть на угол) для получения симметричного узора.
19. Вырежьте узор и сохраните его в файле Design (Правка — Копировать в файл).
20. Разместите созданный рисунок:
· на всем поле Рабочего стола: Файл — Заполнить Рабочий стол Windows;
· в центре Рабочего стола.
Вернитесь к исходному варианту оформления Рабочего стола.
21. Дополните рисунок своей фамилией, именем и номером группы [image: image8.png]


 Установите черный шрифт ARIAL CYR, размером 16, жирным начертанием. Для изменения цвета букв установите крупнее масштаб и перекрасьте буквы с помощью инструмента Заливка.
22. С помощью указателя координат нарисуйте линию длиной 100. Для точного попадания используйте клавишу SHIFT.
23. Удалите выделенный фрагмент рисунка, используя следующие методы:
· клавишей DEL;
· командой Правка — Очистить выделение;
· командой Правка — Вырезать;
· с помощью Ластика.
Командой Правка — Отменить отмените три последних изменения рисунка.
24.  Сохраните рисунок под старым именем.

25.  Создайте небольшую (размером в печатный лист) рекламу. Реклама может быть посвящена товару, услуге, фирме и т.п. и должна включать:

· яркую изобразительную часть;
· краткий и выразительный пояснительный текст (возможно в стихотворной форме);
· адрес фирмы - производителя.
Реклама должна быть нaгляднa и снабжена всеми необходимыми пояснениями. Сохраните рисунок в файле Reclama.
Контрольные вопросы
1. В чем различие информационных технологий, систем и ресурсов?

2.  Какие классы информационных технологий вам известны?

3.  Какие факторы информатизации участвуют в технологии создания и редактирования графических изображений?

4. Укажите функциональное назначение каждого фактора.
5. Укажите (в долях единицы) вклад каждого из факторов в конечный продукт. Ответ мотивируйте.

Приложение 1
ГРАФИЧЕСКИЙ РЕДАКТОР PAINT
Графический редактор Paint предназначен для создания и редактирования графических объектов.

Создание изображения
Изображения создаются с помощью различных инструментов, имеющихся на Панели инструментов.

Цвет изображения определяется основным цветом и цветом фона, которые выбраны на палитре.
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Щелчком левой клавиши мыши на цвете задается цвет переднего плана, а щелчком правой клавиши — цвет фона.
Инструменты для рисования
Карандаш. Этот инструмент предназначен для рисования произвольных линий с нажатий левой клавишей мыши. Толщина линии выбирается при включенном инструменте «Линия». Цвет линии соответствует основному цвету.

Кисть. В нижней части панели инструментов выбирается размер и форма кисти, определяющие толщину линии. Рисование выполняется так же, как карандашом.

Распылитель. Плотность и размер пятна распылителя выбираются в нижней части панели инструментов. Перемещение мыши с нажатой левой клавишей сопровождается изображением распыляющейся краски основного цвета. Плотность распыления зависит от скорости перемещения мыши.

Линия. При протаскивании мыши рисуется прямая линия основного цвета. Толщина линии выбирается в нижней части панели инструментов. Протаскивание мыши с нажатой клавишей SHIFT позволяет нарисовать «правильную» линию: горизонтальную, вертикальную или под углом 45°.

Толщина линии (рамки) всех описанных ниже фигур определяется установкой, сделанной у инструмента «Линия».
Прямоугольник. Прямоугольник рисуется протаскиванием мыши от одного угла по диагонали к противоположному углу.
В нижней части панели инструментов выбирается один из трех видов прямоугольника: только рамка основного цвета; рамка основного цвета с заливкой внутри цветом фона; прямоугольник основного цвета. С нажатой клавишей SHIFT рисуется квадрат.
Эллипс. Эллипс рисуется из начальной точки так же, как прямоугольник, его растягивание идет по диагонали описывающего эллипс прямоугольника. Виды эллипса аналогичны видам прямоугольника. С нажатой клавишей SHIFT рисуется круг.
Прямоугольник со скругленными углами. Все как у прямоугольника.

Кривая линия. Линия с двумя изгибами. Вначале протаскиванием мыши рисуется прямая линия. Затем двумя щелчками мыши задаются радиусы кривизны. Толщина и цвет задаются как у прямой линии.

Многоугольник. Рисуется замкнутый многоугольник. Первая грань рисуется протаскиванием мыши. Затем выполняются щелчки на остальных вершинах прямоугольника. При двойном щелчке на последней вершине многоугольник автоматически замыкается. Виды многоугольников такие же, как у прямоугольника.
Заливка. Щелчок в замкнутой области окрашивает ее в основной цвет.

Ластик / Цветной ластик. Если цвет фона соответствует общему фону рисунка, ластик протаскиванием или щелчками мыши стирает изображение. Если цвет фона отличается от фона рисунка, ластик оставляет след цвета фона. Размер ластика выбирается в нижней части панели инструментов.

Ввод текста
Надпись. Протаскиванием мыши выделяется прямоугольная область, в которую вводится текст. На Панели атрибутов текста (Вид — Панель атрибутов текста) выбирается тип, размер и оформление шрифта.

Вспомогательные инструменты
Масштаб. Изменяется масштаб рисунка в соответствии с выбором, сделанным в нижней части панели инструментов.
Выбор цветов. Щелчок левой клавишей мыши на точке рисунка устанавливает основной цвет такой же, как цвет этой точки. Щелчок правой клавишей мыши изменяет соответственно цвет фона.
Инструменты для выделения части рисунка
Выделение. Протаскиванием мыши по диагонали от верхнего левого угла к нижнему правому углу часть рисунка выделяется прямоугольной рамкой. С выделенным фрагментом можно выполнять различные операции.

Выделение произвольной области. Выделение фрагмента производится по линии, образованной протаскиванием мыши.
Работа с выделенным фрагментом
Перемещение выделенного фрагмента осуществляется протаскиванием мыши.

В нижней части Панели инструментов выбирается один из способов перемещения: «непрозрачный» или «прозрачный». В первом случае объект перемещается вместе с фоном, а во втором — без фона.
Копирование в Буфер обмена. Команда Правка — Копировать.
Перемещение в Буфер обмена. Команда Правка — Вырезать.
Вставка фрагмента из Буфера обмена. Команда Правка — Вставить. Фрагмент вставляется в верхний левый угол Рабочего поля. Протаскиванием мыши его можно переместить в нужное место.
Вставку можно производить несколько раз — размножение объекта.

Копирование фрагмента в файл и вставка из файла. Команды Правка — Копировать в файл и Правка — Вставить из файла позволяют сохранить выделенный фрагмент в файле на диске. Вставка из файла осуществляется так же, как из Буфера обмена. Это позволяет объединить в одном рисунке фрагменты нескольких других рисунков.

Симметричное отражение и поворот фрагмента. Командой Рисунок — Отразить/повернуть выбирается способ симметричного отражения объекта (слева направо или сверху вниз) или задается угол поворота объекта.

Растягивание и наклон фрагмента. Команда Рисунок — Растянуть/наклонить открывает окно, в котором можно задать в процентах растяжение выделенного фрагмента по горизонтали и вертикали, а также угол наклона по горизонтали и вертикали.

Изменение цветовой палитры
Команда Палитра — Изменить палитру открывает окно Изменение палитры. В дополнение к цветам основной палитры можно создать дополнительные цвета, щелкнув по клавише «Определить цвет».
Цвет формируется с использованием двух радужных окошек: в центральном большом окне щелчком мыши выбирается цвет, а затем в узком окошке справа устанавливается его интенсивность. Полученный цвет показывается в образце.

Щелчок по клавише Добавить в набор закрашивает выбранным цветом выделенный квадратик дополнительных цветов.
Если щелкнуть клавишу ОК, то выделенный дополнительный цвет заменит собой в Палитре цвет, выбранный как основной цвет.
Работа с рисунком в целом
Сохранение рисунка в файле на диске. Команды Файл — Сохранить и Файл — Сохранить как... работают так же, как и в других приложениях Windows. Рисунок может быть сохранен в одном из трех форматов: .BMP, JPG или .GIF.

Использование рисунка для оформления Рабочего стола. Команды Файл — Замостить Рабочий стол Windows и Файл — В центр Рабочего стола Windows сохраняют рисунок в качестве фонового рисунка Рабочего стола и оформляют им Рабочий стол в соответствии с выбранной командой.

Печать рисунка. Команда Файл — Печать открывает окно, в котором можно выбрать принтер, определить, что печатать и количество копий.

В команде Файл — Макет страницы производится выбор размера бумажного листа, способ подачи бумаги, ориентация страницы, а также устанавливаются размеры полей.

Команда Файл — Предварительный просмотр позволяет увидеть на экране, как будут выглядеть напечатанные листы.
Изменение атрибутов рисунка. В окне команды Рисунок — Атрибуты можно изменить размеры рисунка, выбрать единицу измерения, использование цветной или черно-белой палитры.
Приложение 2

Отчет по лабораторной работе должен быть аккуратно и без помарок оформлен на отдельных листах или в рабочей тетради и содержать:

1. Тему лабораторной работы;

2. Цель лабораторной работы;

3. Краткое содержание проделанной работы;

4. Ответы на контрольные вопросы;

5. Выводы о проделанной работе.

